Domino — Hekticky den

Slovesa jsou neodmyslitelnou soucasti kazdého jazyka. Naucit se je pouZzivat a ¢asovat je velmi dulezity a
obtizny krok pro kazdého studenta. Nakladatelstvi ELI vytvofilo tuto jednoduchou, ale i ptesto velmi
efektivni hru. Uceni sloves se tak stane jednodussi

a prijemnéjsi pro vas a vase studenty.

Hra Domino — Hekticky den pomuize studentim naudit se riizné tvary sloves piirozenou formou.

O hre

Tato hra je zalozena na tradi¢ni hfe domino. Obsahuje 48 karet, kazda na jedné strané€ barevné zobrazuje
aktivitu a na stran¢ druhé je tato aktivita pojmenovana slovesem/frazi. VSechna slovesa jsou v infinitivu.
Hra zac¢ina kartou s budikem a frazi Budik (zvonit). Studenti musi spojit tuto frazi s odpovidajicim
obrazkem a slozit karty podle typického dne v Zivoté rodiny Johnsonovych. To, Ze jsou slovesa

Vv infinitivu vam dava moznost rozhodnout, ktery ¢as pouzit a diky tomu tuto hru mizete pouzit se
studenty riznych urovni a v riznych fazich.

Seznam sloves

zpivat
vzbudit se
vstat

ucesat se
oholit se
vydcistit (kartackem)
obléknout se
umyt

vzit

ud¢lat

(mit) jist jidlo
jist

pit

otevrit

jit ven

stat
nastoupit
prochazet se
ridit
parkovat
zamavat na pozdrav
vejit
pracovat
vystoupit

jit (domi)
poslouchat
divat se
deélat

Cekat

dostat

behat



hrat (na hudebni nastroj)
hrat (sport)
hrat si

varit

nastavit
povidat

smat se

krmit

zaviit

dat si sprchu
psat
zatelefonovat
vysvléknout se
Cist

vypnout

spat

Néektera slovesa se opakuji. Vyuzijte tento fakt jako prilezitost vysvétlit studentim rozdilné zptisoby
pouziti nékterych sloves jako mit, dostat, udélat, délat a vzit. Zduraznéte, ze play se pouziva s hudebnimi
nastroji, sporty, hrami a hrackami. Pro pokrocilejsi tiidy pouzijte Domino — Hekticky den pro predstaveni
frazovych sloves a predlozkovych vazeb.

Jak tuto hru hrat

Tuto hru miZete hrat doma s prateli nebo jako soucast hodiny angliétiny. Flexibilita hry Domino —
Hekticky den umoznuje jeji pouziti pfi predstaveni i pti opakovani tvart sloves
a Casu.

Zvolte slovesny cas, ktery budete procvicovat a za¢néte bud’ kratkym uvodem:
Je pondéli rano, co Johnsonovi délaji?

nebo na tabuli napiiSte Ted’ nebo Dnes.

Nyni poloZte na sttl budik a feknéte:

Je sedm hodin. Budik zvoni.

Jako alternativu muizete procvicit pfitomny ¢as napsanim:

Typicky den rodiny Johnsonovi. A zeptejte se: Co délaji Johnsonovi kazdy den?
V sedm hodin zvoni budik.

Stejn¢ mizete uvést minuly Cas tak, Ze na tabuli napiSete VEera nebo feknete:
Co délali Johnsonovi véera?

V sedm hodin zazvonil budik...

Hru mizete prizptsobit tak, abyste procvicovali jakykoliv Cas.

Aktivity
Zde najdete napady na aktivity. Pfizpisobte je Grovni a atmosféte vasi tfidy.
Domino

Zamichejte karty a kazdému hraci dejte stejny pocet karet. Za¢ina hra¢ s obrazkem budiku, polozi tuto
kartu na sttl a nahlas fekne celou vétu ve zvoleném Case. Pokracuje hra¢ napravo nebo hrac, ktery ma



kartu budiku s frazi The alarm clock (to ring). Kazdy hrag, ktery do hry pfida kartu, musi nahlas fict celou
vétu nebo frazi.

Ucitel ptisobi jako rozhod¢i, rozhodne, jestli hraci fikaji véty sprdvné a da za kazdou spravnou frazi bod.
Pokud hrajete Domino — Hekticky den doma, zvolte jednoho hrace, ktery bude rozhod¢i

a muze pouzit tabulku na strané 2 a 3.

Pokud hra¢ udéla chybu, musi si vzit od v§ech ostatnich hract jednu kartu.

Vyhrava hrac, ktery se jako prvni zbavi vSech svych karet.

Pamatujes si ho?

Rozdélte hrace do dvou tymtl. VSechny karty polozte na stiil obrazky nahoru a dejte hractim cas si karty
prohlédnout. Poté karty prikryjte a ptejte se:

Kdo si cisti zuby?

Kdo snida?

Kdo pije pomerancovy dzus?

Kdo hraje tenis?

Tymy své odpovédi napisi na papir. Pokud uhodnou osobu, ale udélaji néjakou chybu v gramatice,
dostane tym 1 bod, pokud uhodnou osobu a véta je bez chyby, dostane tym body 2.

Kdyz...

Cilem této hry je procvicit podminkové véty.

Pfed zacatkem hry ukazte zaktim kartu budiku a kartu vzbudit se. Utvoite podminkovou vétu:

1. Kdyz zazvoni budik, Johnsonovi se vzbudi. nebo

2. Kdyby zazvonil budik, Johnsonovi by se vzbudili. nebo

3. Kdyby byval zazvonil budik, Johnsonovi by se byvali vzbudili.

Nyni vyberte jiné dvé karty a studenti utvoii podminkovou vétu. (Studenty muzete rozdélit do tym, jako
u piechézejici aktivity)

Priklad véty pro 3. podminkovou vétu:

Pani Johnsonova si na obrazku déla snidani a Jimmy ji toast.

Kdyby pani Johnsonova byvala udélala snidani, Jimmy by byl byval snédl toast.

Varianta

Vyzvéte studenty, aby zapojili svou predstavivost:

Co se stane, kdyz pan Johnson vezme pocitac na prochdzku?

Co by se stalo, kdyby Jimmy do Skoly Fidil?

Co by se byvalo stalo, kdyby Janet vypila 20 sklenic pomerancového dzusu?

Studenti mohou pracovat samostatné nebo ve skupinach. Na papir napisi diisledky téchto
nepravdépodobnych situaci.

Zvolte tu nejvtipnéjsi/nejblaznivejsi/nejmoudiejsi odpoved’.

Opicaci

Ukazujte zakiim postupné karty a nahlas je popisujte. Studenti musi vétu zopakovat, pouze pokud je
spravna.



Naptiklad ukazujete kartu Janet oblékat a feknete:

Janet se vysvléka. (Spatng)

Janet se obléka. (spravng)

Muzete také zvolit urcity Cas, studenti opét zopakuji pouze spravnou vétu.
Naptiklad na tabuli napiSte Véera a ukazte kartu Janet oblékat a feknéte:
Janet se oblékne. (Spatné)

Janet se oblékla. (spravne)

Sarady

Rozdélte studenty do dvojic. Polozte karty na stiil obrdzkem dold a pozadejte jednu dvojici, aby vybrala 4
nebo 5 karet a utvotila z nich scénku/véty. Dvojice pantomimou ukaze ostatnim studenttim, ktefi na papir
napisi plné znéni vet. Dvojice, ktera prvni uhodne, si vybere dalsi 4 karty a ptedvede pantomimu. Vyhrava
dvojice s nejvétsim poctem karet.

Varianta
Dobrovolnik si vybere jednu kartu z balicku. Pantomimou piedvede na karté zobrazenou aktivitu a ostatni
hadaji.

Tyto napady jsou minény jako zacatek. Uzijte si rozvijeni vasich vlastnich her a aktivit tak, aby co nejvice
odpovidaly potfebam vasich studentt.



