Kdo je kdo?

Baleni obsahuje

66 karet rozdélenych do dvou bali¢kd po 33 kartach. Kazdy balicek obsahuje stejné karty, které jsou ale rozlisené barvou
rubové strany. Kazda karta zobrazuje postavu se specidlnimi rysy: muz nebo Zena, rGzné barvy oci, vlast, s knirkem,
vousy, brylemi, ndusnicemi, fetizkem a podobné. Nékteré jsou, az na drobné detaily, velmi podobné.

Kdo je kdo je hra procvicujici dedukci a zkoumani. Hradi si procvici angli¢tinu zabavnou formou, hru mohou hrat jak
v hodiné angli¢tiny, tak doma s kamarady.

Ve tfidé

Pfed samotnou hrou ucitel pfedstavi postavy tak, Ze je popiSe. Napfiklad:
Je to muz/Zena.

Ma dlouhé/krdtké/rovné/ kudrnaté viasy.

Mad zrzavé/blondaté/tmavé/hnédé viasy.

Mad svétlou/tmavou plet.

Md zelené/modré/hnédé odi.

Mada bryle/vousy/knirek/ndusnice/retizek.....

Nyni poloZte vSechny karty z ¢erveného balicku na stll, obrazkem nahoru. Vezméte kartu ze zeleného balicku, ale
nikomu ji neukazujte. Hradi se jeden po druhém ptaji na vzezieni postavy. Na otazky mizZete odpovédét pouze Ano
nebo Ne. Podle odpovédi hraci vyradi nehodici se mozZnosti. Jakmile jsou si hraci jisti, mlZou fici spravnou postavu.
Pokud neuhodnou, hra pokracuje.

Dalsi hry

Karty z ¢erveného bali¢ku rozprostrete na stll, obrazkem nahoru. Kazdy hrac si tajné vybere jednu kartu ze zeleného
balicku. Postupné se hraci ptaji hrace sediciho vedle a snazi se uhodnout jeho postavu. Hra¢ mlze odpovédét pouze Ano
nebo Ne. Jakmile si je hrac jisty, fekne jméno postavy, napf.: Je to Robert? Pokud to Robert neni, ucitel mdze navrhnout
trest (napfiklad vynechat jedno kolo). Pokud to Robert je, hrac si vezme kartu Roberta. Vyhrava ten, kdo uhodne nejvétsi
pocet karet.

Dalsi varianta
Hru maZou hrat tymy. Je dobré predem stanovit ¢asovy limit nebo omezit pocet otazek, a také stanovit systém
bodovani.

Hledany

RozloZte balicek karet na stll, hraci se snazi uhodnout postavu, kterou ucitel popisuje.
Napf.: Hledej Zenu s dlouhymi rovnymi blond vlasy. Ma Cerné oci a kulaté bryle.
Pokud hraci neuhodnou, ucitel mGze pfidat vice detaild.

Napf.: Ma na sobé modrou halenku, ndusnice...

Ten, kdo uhodne, ziskdva bod a moZnost volby dalsi postavy.

Pravda nebo lez?

Ucitel ukadzZe postavu a poté ji popise. Ale pozor, ucitel fekne néco dobfre, ale nékteré véci Spatné. Kdyz fekne néco
Spatné, hrdci se prihlasi a ucitele opravi:

Napt.: Ne, nema zelené oci, ma je modré.

Dal3i varianta
Ucitel popisuje obrazek vétu po vété (bud pravdivou, nebo leZ) a studenti musi zopakovat pouze pravdivé véty.

Pocitej, pocite;j!

Ucitel se pta:

Kolik postav ma dlouhé/kratké vlasy?

Kolik jich ma ¢erné vlasy/bryle/kudrnaté vlasy/hnédé oci/knirek apod.
Za kazdou spravnou odpovéd ziska hrac bod.



Pexeso
Tato hra je zaloZena na tradi¢ni pamétové hie pexeso. Vsech 66 karet (nebo vybrany pocet dvojic) se smicha a poloZi na

stll obrazkem dold. Hrac postupné otoci dvé karty, kazdou popise, a pokud jsou stejné, obé si vezme. Vyhrava hrac
s nejvétsim poctem karet.



