Ostrov predlozek

Uroven:

Hra je urcena pro studenty, ktefi dosahli irovné A1 dle Spole¢ného evropského referen¢niho rdmce
pro jazyky. Prostiednictvim rlznych variant této hry muze ucitel hru pfizpUsobit jazykové Urovni dané
tridy/skupiny, mize vyuzit pouze predlozky zde uvedené, zavést dalsi predlozky nebo kombinovat
rlzné alternativy této hry predstavené v tomto privodci.

Jazykové cile:

- rozsifit slovni zdsobu studentl prostrednictvim postav a predmétl predstavenych na stimulujicich
a zabavnych ilustracich Ostrova predlozek

- porozumét vétam s predlozkami mista a pouzivat je

Soucasti:

- rozkladaci plakat se zabavnymi a detailnimi ilustracemi; piratska galeona kotvi pobliz Ostrova
predlozek, a kdyz se podivdme na jednotlivé postavy, mizeme tvofit véty, ve kterych je tfeba pouzit
specifické predlozky mista

- balicek 66 karet, 58 z nich obsahuje ilustrace a véty, 8 obsahuje predlozky

- 60 dublonU (zlatych minci), které predstavuji poklad

- brozura s instrukcemi

Brozurka s instrukcemi obsahuje pokyny, odpovédi a ndpady pro dalsi aktivity, které je mozné prova-

dét ve tfidé nebo doma s kamarady.

Pravidla hry:

Hru mohou hrat jednotlivci nebo tymy. Hraci sedi kolem hraci desky a pozoruji obrazek.

Jeden po druhém si berou karty z hromadky karet s ilustracemi. Na ilustrovanych kartach je predstave-
na kazda postava z hraci desky spolu s vétami, které popisuji pozici dané postavy. Do této véty je po-
tfeba doplnit spravnou predlozku. Hraci musi najit postavu na plakatu a fici nahlas vétu s pouzitim
spravné predlozky. Za kazdou spravnou vétu hrac ziska zlatou minci. Vitézem se stava hrac nebo tym,
ktery ziska nejvice zlatych minci.

Hry a didaktické aktivity:
Zde je nékolik dalSich napadu na hry a aktivity, které mUze ucitel pfizpUsobit jazykové Urovni skupiny/
tridy.

Po osmi

Rozdélte tfidu do osmi skupin nebo nechte postupné hrat hru vzdy osm studentl. Pozadejte je, aby
se posadili do kruhu. Rozdejte kazdé skupiné/studentovi kartu s pfedlozkami. Karta musi z(istat zakry-
ta. Kdyz hra zac¢ne, hrac se podiva na kartu, precte si predlozku, aniz by ji fekl nahlas, a potom ji znovu
otoci. Pak musi hraci napsat na kus papiru co nejvice vét s pouzitim dané predlozky. Maji na to jednu
minutu. Kazdy hrac poté svou kartu posune k dalSimu hraci a na oplatku dostane kartu od hrace sedi-
ciho po jeho druhé strané. Hraci maji minutu na to, aby si precetli novou predlozku a napsali dalsi véty.
Kazdé z osmi predlozek je timto zplsobem dana jedna minuta ¢asu. Potom se véty pfe¢tou nahlas

a za kazdou spravnou vétu ziska kazdy hrac/tym zlatou minci. Casovy limit je mozné zvysit podle toho,
kolik ¢asu je k dispozici. Jako odménu za spravné véty muze ucitel spolu se zlatymi mincemi vyuzit
také kopirovatelné bankovky uvedené v tomto privodci.



Hon za pokladem

Dejte zlaté mince do pokladnicky (nebo malé kartonové krabicky), ktera bude pfedstavovat ukryty po-
klad, ktery se bude hledat. Rozhazejte po tfidé malé karticky s ndpovédami a dejte hracim néjaké tipy,
které jim pomohou najit prvni karti¢ku; ta je dale zavede ke druhé a tak dale, az nakonec k ukrytému
pokladu. Napftiklad:

Abyste nasli prvni napovédu, musite se podivat pred tabuli. Napovéda pred tabuli (mGze lezet na
podlaze) fika: Druhou napoveédu hledejte za dvefmi... Treti napovédu hledejte na Timové lavici...
Ctvrtou napovédu hledejte pod stolem ucitele... Patou ndpovédu hledejte mezi Zidlemi Paula

a Amandy... Sestou napovédu hledejte nad oknem (muze byt pfilepena ke sténé lepici paskou)...
Sedmou napovédu hledejte vedle skiiné... Poklad je v kosi na papir!



