Otazky a odpovédi

Obsah baleni

1 plakat

1 hraci kostka se z4jmenem nebo tdzacim piislovcem: kdo, co, jak, kde, kdy a ktery
66 ilustrovanych karet zobrazujicich 66 pfedméta z plakatu

Cilem hry Otazky a odpovédi je pomoci studentiim naucit se pouzivat zaklady jazyka a tim stimulovat
konverzaci v angli¢ting.

Ve tridé

Pred zacatkem hry muze ucitel otestovat roven znalosti studentl tak, ze rozprostie v§echny karty na stil
a pozada studenty, aby z karet vytvofili kategorie ptedméti a pojmenovali je. Poté mohou vytvofit dalsi
kategorie. Napftiklad kategorie zvirata mtize byt dale rozdé€lena na zviFata ¢tyFnoha, nebo podle toho ¢im
se zivi, kde ziji apod. Pak se ucitel zepta:

Ktera skupina je vetsi/mensi?

Kteri a kolik je hmyzu/savci/druhii dopravy atd.?

Kolik karet souvisi s dennim rezimem?

Jakou barvu ma...?

Znas jeste dalsi predmety na plakatu? Vis, jak se Feknou anglicky?

Pravidla hry
1 Ucitel vybere kartu, ale neukaze ji hraciim. Hraci se snazi uhodnout, jaky predmét je na karté tak, ze
jeden po druhém kladou otdzky. Ten, kdo uhodne nejvice karet, vyhrava.

2 Ucitel vybere kartu. Hraci se snazi uhodnout, jaky pfedmét je na kart¢ tak, ze jeden po druhém hodi
kostkou a musi vytvofit otazku obsahujici slovo na kostce. Ten, kdo uhodne nejvice karet, vyhrava.

Dalsi varianta

Kazdy hra¢ dostane jednu kartu. Nejmladsi hrac hodi kostkou, vytvoii otazku obsahujici slovo na kostce a
snazi se uhodnout pfedmét na karté hrace sediciho po své levé strane. Tento hrac, jakmile odpovi na
otazku, hodi kostkou a zepta se hrace sediciho po levé stran¢.

Kdyz si hrad¢ mysli, Ze vi, co je na soupetove karté, miize zkusit hadat. Pokud predmét uhodne, vezme si
kartu a mtize hazet kostkou a hadat kartu dalsiho hréace.

Ten, kdo ma na konci nejvice karet, vyhrava.

Otazek miize byt vytvoreno nespocet, V zavislosti na trovni hract a jejich tvotivosti, naptiklad:

Jakou fo ma barvu?

Kde se to nachdzi? (doma, ve skole, v zoo...)

Pokud jde o zvite:
Kolik md nohou?
Kde zije?

Coji?

Pokud jde o dopravni prostredky:
Kolik md kol?

Kdo jej pouziva?

Jak je vyrobeno?



Pokud jde o jidlo:
Kdy se ji?

Kde se kupuje?
Jakou md barvu?

Pokud jde o hudebni nastroj:
Jak je vyroben?

Jak se na néj hraje?

Z &eho je vyroben?

Pokud jde o skolu/pfedméty denni potieby:

Kdo to pouzivd? (student, kuchar....)

Jak se to pouziva? (otevies vicko a pises, otevies to a das to...)

Kde to obvykle je? (v kuchyni, v domé, jen ve skole, v kanceldri...)

Jaky to ma tvar? (Ctverec, kulaty, trojuhelnik...)

Z jakého materialu to je? (uméla hmota, sklo, kiize, keramika, drevo, méd, papir...)
K ¢emu slouzi? (na krdjeni, na psani, na suseni, na cteni, na jidlo...)

Jak casto/Kdy se to pouziva? (nékdy, casto, ziidka, rano...)

DalSi hry

Skupinova hra

Hraci si pozorn€ prohlédnou plakat, ucitel se pta:

Napt.: Kolik kulatych/hranatych...predmétu vidis?
Kolik predmétu stejné barvy vidis?

Nebo: Najdi a pojmenuj predméty stejné barvy.

Pocitej, pocitej!
Na procviceni pozorovacich schopnosti a pocitani v anglicting:
Kolik kralikii/balonii/zmrzlin/kocek/psii/labuti/hvezd/lizatek vidis? Spocitej je.

Hledej, hadej!

Na procviceni pozorovacich schopnosti a ptedlozek na, pod, vedle, pfed, za, nalevo, napravo...:
Napravo/nalevo/vedle/za .............. je predmeét. Co to je? Pokud nikdo neuhodne, ucitel ptida dalsi
napovédu.

Hrac, ktery predmét uhodne, musi zopakovat celou vétu: Je to ......... a je to pod/nad .........

DalSi varianta:
Jak se osoba/zvire dostane do...?
Kde je zirafa/beruska/hamburger...?

Hadej kdo?
Jeden hrac si tajn€ vybere postavu/zvife. Ostatni se snazi pomoci otazek, které urc¢i kostka, zjistit,
kdo je na kart¢.



Profese

Na procviceni slovicek vztahujici se k zaméstnani.

Co dela?

Ucitel/hra¢ popise postavu na karté: co ma na sobé¢, obvyklou ¢innost, predméty, které pouziva.
Ten kdo uhodne, ziskava 1 bod. Ten, kdo ve stanoveném ¢asovém limitu ziska nejvice bodii,
vyhrava.

Seznam zaméstnani:

zmrzlinaf, klaun, kouzelnik, gymnasta, cestovatel, student, prodavac, prodejce baloni

Lov predmétu

Ucitel se pta (podle trovné studentil):

Vyjmenuj nejmén¢ dva predméty z plakatu, které:

jsou cervené

se nachazi v kuchyni

jsou k jidlu

jsou ze dieva

jsou uréeny k tomu, aby se do nich davaly dalsi véci (kabelka, kufr...)

Stejny postup muze byt pouZit pro zvifata a lidi.
Ptf.: Vyjmenuj nejméné dvé zvifata z plakatu, kterd jsou: ...

Seznam karet

Doprava
auto
letadlo
helikoptéra
sanitka
nakladni auto
¢lun

Jjizdni kolo
motorka
lod’
autobus

Zvirata
slon
kralik
krokody1
labut’
ptak

kan
kocka
pes



zirafa
beruska
slepice
ryba
motyl
mys
zaba
had
drak

Jidlo
jablko
pomeran¢
treSné
kolac
hruska
kure
hrozny
bonbony
ananas
lizatko
jahody

Hudebni nastroje
buben
kytara
trubka
housle

Kancelarské potiteby
pouzdro

ofezavatko

Skolni taska, aktovka
propiska

Stétec

kniha

tuzka

nizky

Véci kazdodenni potteby
kufr

konvice

zidle

destnik

fén

mycka



budik

kli¢

vidlicka

smetak

telefon
fotoaparat
kartaCek na zuby
odpadkovy kos
kabelka

bryle



