Retéz otazek

Uroven:

Hra Retéz otazek je uréena pro studenty na Urovni A2 nebo B1 dle Spole¢ného evropského
referen¢niho rdmce pro jazyky.

Ucitel si mze zvolit Uroven, ktera nejlépe odpovida potiebdm jeho tridy.

Urovné jsou oznaceny barvou a hvézdi¢kami na zadnich stranach karet: oranzové karty s jednou
hvézdickou oznacuji urovern A2 a modré karty se dvéma hvézdickami uroven B1.

Jazykové cile:

- procvicit a zopakovat si tvary otazek, ¢asy a zakladni anglickou slovni zasobu
- procvicit si konverza¢ni dovednosti prostfednictvim minidialogt

- predstavit nékolik béznych idiomatickych vyraz(

Soucasti:

- dvé sady 66 hracich karet (Urovné A2 a B1)

- brozurky s instrukcemi

Brozurka s instrukcemi obsahuje pokyny ke hie, ndpady pro dalsi aktivity a velky vybér jazykolamu.

Pravidla hry:

Hru je mozné hrat ve Skole nebo doma. Ucitel nebo vedouci skupiny vybere jednu sadu hracich karet
a rozda je studentm. Na kazdé karté je odpovéd a otdzka. Hru za¢ne nejmladsi hrac tim, ze se zepta
na otazku na jedné ze svych karet. Ostatni hraci pozorné poslouchaji. Hrac, ktery drzi kartu s odpove-
di na danou otazku, musi odpovéd precist nahlas. Potom pokracuje ve hie tak, Ze prelte otazku, ktera
je na této karté. Hra timto zplsobem pokracuje, dokud nebyla zodpovézena posledni otazka. Pokud se
hra hraje spravné, student, ktery hru zacal, by také mél byt tim, kdo odpovi na posledni otazku.

Hru je také mozné hrat s casovym omezenim: ucitel pfedem stanovi urcity ¢asovy limit, v ramci které-
ho studenti musi pfecist otazku a odpovédét na ni.

Pokud hrac precte otdzku nebo odpovi na otdzku Spatné nebo po ¢asovém limitu, ucitel mize hru
prerusit a pozadat studenta, aby dal fant. Ucitel mize napfiklad napsat na tabuli jazykolam, ktery hrac
musi trikrat zopakovat. Tim studentim nabidne zadbavné fonetické cviceni. Hrac se potom mdze znovu
zapojit do hry.

Zde jsou nékteré navrhy jazykolama:

Red lorry...

...sea shore.

Dalsi napady pro hru:

Navrh ¢. 1

Ucitel si vybere kartu se specifickou strukturou, kterou chce procvicit. Potom vyzve studenty, aby na
otazku odpovidali podle sebe.

Navrh €. 2

Ucitel rozda kazdému studentovi 6 az 8 karet. Kazdy student polozi spoluzakovi své otazky a ten by
na né mél podle sebe odpoveédét. Potom si vymeéni role a ti, co se predtim tazali, odpovidaji na otazky
svych spoluzaka.

Navrh ¢. 3
Ucitel pozada studenty, aby si vybrali nékolik otazek a pfislusnych odpovédi. Potom musi vytvofit
dialog, ktery mohou zahrat.



