Sbal se

Urovern:

Hra je urena pro studenty, ktefi dosahli urovné A1 dle Spole¢ného evropského referencniho ramce
pro jazyky. Ucitel mGze hrat rlzné varianty hry, vyuzit pouze polozky slovni zasoby ve stylu hry bingo,
vyuzit zakladni jazykové struktury souvisejici s oble¢enim a doplriky nebo kombinovat rizné alternati-
vy hry predstavené v tomto prlivodci, a tim pfizpusobit hru jazykové Urovni tridy/skupiny.

Jazykové cile:

- napomoci s vyukovym procesem, opakovanim a spravnym pouzivanim slovni zasoby a jazykovych
struktur souvisejicich s oblecenim

- rozsifit studentlm slovni zasobu tim, Ze obleceni a doplriky jsou predstaveny v podnétné a zabavné
situaci: cestovani

Materialy:

- sada 66 karet

- 36 tabuli se seznamy, které se rovnéz daji vyuzit pro hru bingo

- brozurky s instrukcemi

Brozurka s instrukcemi obsahuje pokyny ke hie a napady pro dalsi aktivity.

Kazda tabule obsahuje seznam obleceni a potreb, které si bereme s sebou pfi cestovani.

Na zadni strané kazdého seznamu je hraci deska pro bingo se Sesti fotografiemi obleceni a doplikd.
Hraci karty predstavuji fotografie riznych soucasti odévu spolecné s jejich ndzvem umisténym pod
obrazkem. Daji se vyuzit nejen pfi hie, ale také jako pomUcka pro pochopeni nové slovni zasoby.

Pravidla hry:

Bingo

Hru je mozné hrat ve Skole (s ucitelem) nebo doma (s vedoucim hry). Kazdy hra¢ obdrzi jednu nebo
vice karet na bingo. Vedouci zamicha balicek hracich karet a vybere vzdy jednu kartu, kterou ukaze
hra¢dm. Pokud ma néktery hrac na své hraci desce stejny obrazek, pfislusny ¢tverec zakryje. Hru je
mozné hrat pfi nizsi obtiznosti pouhym ukazovanim obrazku a vyslovenim nazvu polozky, nebo ve
vyssi obtiznosti, kdy vedouci jen fekne nazev, aniz by ukdazal fotografii. Hra¢, ktery prvni zakryje viech-
ny své cCtverce, je vitézem.

Sbal se!

Rozdejte hraci karty a, kufry”, na kterych kazdy hrac najde seznam rdznych véci, které si ma sbalit.
Prvni hrac se zepta hrace vedle sebe (napfiklad):

Ineed...?

Pokud hra¢ ma kartu s pyzamem, odpovi: Yes, | have (v kratké formé) a poda kartu hraci, ktery se ptal.
K procviceni dlouhé formy muze hrac rict: Yes... them, podle toho, o jakou véc je pozadan (podstatna
jména v jednotném a mnozném cisle viz Gramatickd tabulka. Také m{Zzete chtit poukdazat na to, ze
nepocitatelnd podstatna jména jsou takova, kterd se nedaji spocitat. Maji pouze tvar v jednotném cis-
le, napt. ...). Hra¢ odpovi: Thank you a vezme si kartu. Potom muze polozit dalsi otdzku dalsimu

z hracd. Pokud hrac¢ pozadovanou kartu nemd, odpovi: No, | haven't a je fada na ném, aby se ptal dale
na véci, které ma ve svém kufru.

Kazda polozka miize byt pozadovana v priibéhu hry nékolikrat, i kdyz ji uz jednou nékdo ziskal, musi
ji predat dal, pokud o ni nékdo jiny pozada. Vitézem se stava ten hrac, ktery jako prvni ziska vsechny
polozky ze svého kufru.



